3) STRUKTURA DRAMATICKEHO TEXTU

dramaticky text — je po formalni strance strukturovin — jako ztetelné dvouvrstevny
- nejedna se o hodnotici hledisko — oba typy textu se 1i§i predevsim svou funkei i grafikou

1) hlavni text (primarni/ Haupttext) — zahrnuje repliky dramatickych osob = je urceny pro primé herecké
ztvdrnéni zobrazovaného svéta
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2) vedlejsi text (sekundarni/ Nebentext) — graficky odliSeny text pomocného, technického charakteru

- zahrnuje vSechen zbyvajici textovy material dramatu: jméno autora, titul, podtitul, seznam dramatickych
osob, seznam hereckych postav a informace o prvni jevistni realizaci, predmluva — nékdy ve formé manifestu,
doslov, specialni inscenacni pokyny autora, kompozicni ¢lenéni dila, casoprostrova lokace déje, oznaceni
mluvcich pred kazdou replikou, scénické poznamky, seznam pouzitych zdroju a pramenii, informace o genezi
textu a jeho inscenacni historii, edicni poznamka, pripadny medailonek autora

- neni (vétSinou) uren ke zvukové realizaci na jevisti X to ale neplati pro nadpisy a titulky scén
v brechtovském epickém divadle — autorem urceny k realizaci na scéné (promitany, pronaseny
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vypravécem atp.) = text hlavni (i kdyz neni ptifcen konkrétni postave jako promluva)

¢lenéni dramatu na hlavni (Haupttext) a vedlejsi (Nebentext) text — zavedl Roman Ingarden: ,,Predevsim
Jje napadné, ze v 'psaném’ dramatu jdou vedle sebe dva riizné texty. Jednak pomocny text, tj. udaje o tom,
kde, ve které dobe atd. se dotycna, licena historie odehrava, kdo prave mluvi a eventuelné take, co
momentalné déla atd.; jednak hlavni text samotny. Tento se sestava vylucné z vet, jez zndazornéné osoby
'skutecné' prondaseji.*

vedlejsi text
»  jméno autora — dnes uvadéno bézné X do renesance zlstavalo v anonymité — rozsitilo se diky
knihtisku (fixovani v publikaci)
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napt. Shakespeare — poprvé uveden az v roce 1598 — hra Marna lasky snaha X do té doby uvadén
jen soubor, ktery hry provozoval (scénické provedeni — byla podstatné&jsi nez fakt autorstvi)

dnes: chodime na autory X nezndmy autor — dle jména lze napt. identifikovat narodnost (i to
spoluurcuje divacka ocekavani)

* ndzev hry a podtitul

zadny nazev neni bez opodstatnéni — uz z ného ¢teme, o¢ autorovi jde (dulezité pro interpretaci)

mnoho podob — jednoslovny X nazev nékolika vétny (shrnujici obsah i zanr hry)

jméno hlavniho hrdiny (nejb&ingji) — Antigona (Sofokles), Ivanov (Cechov), Don Carlos (Schiller),

Kazimir a Karolina (von Horvath) — hrdinou milenecka dvojice

ndzev hodnotici postavu — Lisik Pedro (Cervantes), Carokrdsnd Sevcova (F. G. Lorca)

ndzev vymezujici drama jako kolektivni — Trojanky (Euripides)

ndzev ve vété (Gslovi) — S laskou nejsou zadné zerty (Alfréd de Musset); I chytrak se spali (Ostrovskij)

v ndzvu téma ¢i klicovy motiv — Racek, Visiiovy sad (Cechov), Divokd kachna (Ibsen), Zrada (Harold

Pinter), Osirely zdpad (Martin McDonagh)

dlouhé nazvy — vychazelo z tzv. perioch (letaky — shrnovaly obsah hry, upoutavka ¢i plakat)

= zevrubny obsah hry: ndzvy Shakespearovych her — dnes Hamlet X Tragickad historie Hamleta,
prince danského; Marna ldasky snaha — Potésliva prevtipna komedie zvand Marna lasky snaha, jez
byla sehrana pred jeji Vysosti o poslednich Vanocich

= Casto v baroku — Komedie o umuceni a slavném vzkiiseni Pana a Spasitele naseho Jezise Krista

= v modernim dramatu — 60. l1éta: popularni hra Petera Weisse: Prondsledovani a zavrazdeni Jeana
Paula Marata predvedené chovanci blaznice v Charentonu za rizeni markyze de Sade (prozrazuje
téma hry a situaci, naznacuje i jeji styl)

»  podtitul (nemusi byt uveden)

nejbéinéji — konkretizuje hru zanrove, informace o jeji struktute (,,hra o tech dejstvich®, ,tragédie v
péti jednanich s proménou™, ,,komedie ve dvou dilech”, ,,historicka hra*, ,,Tragédie o krali Richardovi
111, jeho vérolomném spiknuti proti jeho bratru Clarencovi, politovanihodné vrazdé jeho nevinnych
synovcti, jeho tyranské nadviade s vylicenim celého jeho bezectného Zivota a smrti nejvyse zaslouzené )
nékdy miiie podtitul mdst — Cechov hry oznadoval jako komedie X byly jimi? (nemyslel to ironicky?)

moderni drama — podtituly urcuji hru jako individudlni Zanrovy tvar (autorska strategie)
Ar. Miller: Smrt obchodniho cestujiciho — podtitul ,Jisté soukromé rozhovory ve dvou aktech a rekviem



= piredmluva/doslov nebo jiny typ autorského komentare k realizaci na jevisti
- diskutabilni polozka dramatického textu — z mnoha davodi:
- autorsky komentdit — ptiblizit dobové souvislosti vzniku hry, podat zpravu o inspiracich
- nekdy i vyklady viastniho dila — napt. G. B. Shaw — komentoval po strané sva dramata, aby poskytl $irsi
zazemi svym postavam, popsal dobovy spolecensky kontext atp.
- napft. Victor Hugo — v pfedmluvach dilezité dokumenty doby

= prefixy promluv
- vyznaceni mluvcich jednotlivych replik — jediny zcela nezbytny vedlejsi text (bez nich by byl chaoticky)
- bézné¢ vyznaceno jménem X nekdy jméno neni uzito (slozité pro ¢tenare i tvirce)

= seznam postav a jméno postavy

- jméno postavy: riizna podoba a mira konkrétnosti

- beze jména/jméno chybi — krajni ptipad (napt. pomlcky, které oddéluji jednotlivé promluvy) — urceni,
komu presné patii ktera replika — zcela v rukou tvtirct

- oznacena cislem — aspon vime, kdo co fika

- oznaceni obecné — Muz 1,2, 3; Zena, Mladik, Prvni a Druhy stafec aj. (postava mé konkrétni rysy —
pohlavi, socialni zafazeni...)

- oznaceni vlastnim jménem — tzv. mluvici jména — v komedidlnim zanru (musi fungovat jako jména
bézna + jako metaforické pojmenovani)

- v ¢eském dramatu — velmi malo (komedie V. K. Klicpery — Kocourek z Kocourkova, Ko¢icka, Kuna (to
je myslivec), Dlask i Datlik, ufednik Lichotil, sedlak VoSoust, Hadrian z Rimsﬁ)

= scénické poznamky

1) explicitni poznamky

- poznamka v obecném slova smyslu — vyslovna textova direktiva, zietelné oddélena od hlavnich promluv

- nejrozsahlejsi ¢ast vedlejSiho textu dramatu — odliSna grafickd Uprava (zavorky, kurziva...)

- dominuji v dramatu s realistickou a iluzivni tendenci druhé poloviny 19. stoleti

- ovlivnény dobovou inscenacni konvenci

- ddlezité pro inscenatory — mély by se dodrzovat

- v antickém dramatu — ,,didaskalie®, sttedoveké hry — termin ,,rubrika‘“

- lze na nich dobfe sledovat proménu postaveni autora v procesu inscenovani

- klasické Recko — minimum pozndmek (autor piitomen pii zkouseni jako reZisér)

- stiedoveéké a alzbétinské drama — poznamky ano, ale velmi malo

2) implicitni scénické poznamky

- zahrnuty pfimo do dialogu samého (dialog vzdy obsahuje informace o situaci, prostiedi...)

- napt. Shakespeare — ne poznamky, ale popisy v textu — jsou zahrnuty piimo do dialogu (shakespearovské
jevisté — prazdné, text evokoval misto = "slovni dekorace™)

poznamky implicitni + explicitni — schopny vyjadfit nezbytné okolnosti dramatu, tykaji se kteréhokoliv aspektu

inscenace
- charakteristika ¢asu a mista déje
- kostymy

- detaily herecké akce, mimiky a intonace

déleni na akty, jednani nebo déjstvi

- v tisténé podobé — zalezitost dobového tizu

- pfi jevistni realizaci témér zanika (dramatik ¢lenénim muiize naznacit uréitou predstavu jeho rytmické
struktury)

Pro roz$ireni znalosti si nastudujte nasledujici texty (naleznete je v priloze):
I..l = HORINEK, Milan. Mezi dvéma texty. In: Divadelni revue, ro¢. 2, ¢. 1, 1991, s. 17-28.
===l| = LUKES, Milan. Uméni dramatu. 1. vyd. Praha, 1987. — kapitoly Vedlejsi text a Hlavni text




