7) POSTAVA A JEDNANI

dramaticka postava = postava v dramatu (role) — kdokoli a cokoliv, jednda-li

typy dramatickych postav:

v redlné postavy = lidské — nejbeézngjsi

* nadp¥irozené postavy (ne clovek) — napt. Strom, Kocka, Cukr, Svétlo (viz Maeterlinckiiv Modry ptaik)

» alegorické postavy = abstraktni pojmy — napt. Dobry Skutek, Rozum, P&t smysli nebo Krasa (napf.
sttedoveéké morality — Everyman)

kazda postava zobrazovana dramatem — je urcena k jevistni interpretaci (je kodovana textem, ktery se
ozivuje na divadle)

postavu — vymezuji a urcuji informace vyplyvajici z hlavniho a vedlejsiho textu + Zdanr + styl dramatu
- pFimo — promluvy + scénické poznamky

- nepiimo — déano jednanim, které z promluv a poznamek vyplyva

- dana popisem a popisem svého jednani v promluvdch ostatnich postav

- zasazena do kontextu déje (intertextove)

postava v dramatu — zpravidla dominantni — nositelem a uskutecfiovatelem déje = postava jednajici —
charakter postavy se zjevuje tim, zZe postava jedna

co Ize urcit? — stafi, socialni zatazeni, pohlavi, vzhled, oble¢eni, podoba jména, kvantitativni rozsah
postavy a jeji dilezitost v d&ji...

¢lenéni typu postav (typologie postav)

1) postava individuum (MarySa, Hamlet...) X postava kelektivni (chor antického dramatu, vesnicané
v Ov¢im prameni — Lope de Vega)

2) podle tzv. funkce dramatické postavy (funkcni zapojeni do ptibéhu) — diilezitost postavy je dana cilem,
ktery ma vzhledem k dé&ji a téz smyslem v celku hry

- hlavni postava

- vedlejsi postava — podruzna role — herec jen pomahda k tomu, aby vynikli jeho partneri

- pomocné (epizodické)

3) podle vztahu ke skutecnosti

- realné — obrazy lidi nebo personifikovanych zvitat ¢i véci

- nadprirozené/nonrealné — obrazy boht, pohaddkovych bytosti

- alegorické
— vSechny tyto typy postav mohou na jevisti setkat: napt. Tragickd historie o doktoru Faustovi —
postavy realné (Faust), tak nadpfirozené (rozlicni Certi a d’ablové) i alegorické (napt. Dobry a ZIly andél,
kteti symbolizuji svatici se stranky Faustovy duse)

4) hlubsi klasifikace — podle toho, jaky smysl a 1ikol postava v dile zaujima

- postava ve funkci (napf. Prolog)

- postava-typ — charakterizovana jako zobecnéni, zjednoduSeni na urcity kompaktni soubor rysii (Moliere
— Don Juan, Misantrop...)

- postava-hlas — subjektivizovana role, ale bez charakteru, vyvoje a konkrétniho jména (napt. postavy
posli)

- postava-loutka — prostiednik, prazdna forma bez subjektivni identity (manzelé Martinovi z loneskovy
Plesaté zpévacky)

- postava-dvojnik — castecn¢ nebo zcela totozna s jinou postavou, nevédomky ji zastupuje (Shakespeare —
Komedie omylt, Vecer tiikralovy)

5) postava — prizpusobena Zinru




- charakter — vyvolava dojem viceméné¢ originalniho, nezaménitelného individua = spiSe tragédie, vazné
drama — snaha o bohaté rozvinuti postavy
X

- postavy Casto jako konvencionalizovany typ — komediélni Zanry = situacni a zépletkova komedie nebo
tzv. komedii masek (postava utvarena jako figura s nékolika malo vyraznymi vlastnostmi i fyzickymi
rysy — neproménuji se v pribéhu déje)

6) hodnoty postav:
- jednotnd — jednani je srozumitelné a vylozitelné v ramci koherentni psychologické charakteristiky

- predvidatelnd — do jaké miry mame byt schopni z charakteristiky usuzovat na jeji dalsi jednani
- dohotovend — do jaké miry ma byt postava uzaviend a hotova ve chvili, kdy ,,vstupuje na scénu®, a skrze
jednéni se tedy jeji charakteristika pouze odkryva, nebo zda se postava proménuje, vyviji a jak dalece

historicky vyvoj postavy:

- antika — postava se vydéluje ze sboru — dochazi k psychologizaci

- stiredovek — postavy zbaveny subjektivity — jsou spise tezi, ¢i vlastnosti

- renesance —navrat k postavé definované skrze jeji charakter (napt. Hamlet)

- baroko — postava ma spise podobu vlastnosti ¢i alegorie

- klasicistické drama — postava strukturovana podle pfisnych pravidel — Casto stylizovana jako postava-
teze (Corneille — Cid)

- preromatismus a romantismus — postava plna vasn¢ — postava-ideji (Goethe — Faust)

- mé&§Panské drama — postava psychologizovana a zcivilnéna (Schiller — Uklady a laska)

- realistické a naturalistické drama — realisticka dokonalost postav (Mrstikové — Marysa)

- symbolické, expresionistické a impresionistické drama — stylizace postavy ve smyslu zdiraznéni funkce
postavy

- existencialistické a absurdni dram

- a—vyprazdnéna a obnaZena postava — antipostava, antihrdina (stdva se loutkou)

- epické drama + drama dokumentdrni — postavu chape jako urcity vypravéeci kod (prostfednika
scénického provedeni), s nimz herec na jevisti vede pomyslny dialog

- postmoderni drama — postava jako rozpad a negace, rozporuplna a charakterové roztiisténa, casto i

- formalné (Psycho6za — Sarah Kane)

VZTAH HEREC — FIKTIVNI POSTAVA

FIKTIVNI POSTAVA
realna osoba herce vs. fiktivni postava
— splynuti herce a postavy (,,prevtéleni, pretélesnéni)
— naturalistické divadlo, K. S. Stanislavskij
,,On Leara nehral, on Learem byl.

zlstava rozdil mezi hercem a postavou, nemizi hercova identita

,,10, Ze herec stoji na jevisti ve dvoji podobé, jako Laughton a jako Galilei, ze predvadéjici Laughton
nemizi v predvadéném Galileim (...), neznamenda koneckonctli nic vic, nez ze uz neni zastirana skutecna,
bézna praxe —na jevisti pfece opravdu stoji Laughton a pfedvadi, jak uvazuje o Galileovi . (Brecht k
inscenaci Galilea v Los Angeles r. 1947)

VZTAH HEREC — FIKTIVNi POSTAVA

FIKTIVNI POSTAVA

jednani postavy je vypliiovano realistickymi detaily

naturalisticky herecky styl Stanislavského

X

jednani postavy je typiza¢né redukovano na zakladni zptisoby jednani (stylizace)
tecka tragédie, barokni opera...



