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TEMA: Automatické tvary

Predem jiZ pripraveny text Privodce zahradkdre potrebuje graficky dotvorit. Ne vidy mdme po ruce fotografii

nebo obrdzek, ktery by pfesné vystihoval, co potfebujeme. Pomoci automatickych tvari Ize vytvdret libovolné

obrazky a ndkresy dle vlastnich predstav.

Zadani:

Oteviete soubor Tvary.odt.

1.

vk wN

Pfemistéte se na zaCatek druhého odstavce a nakreslete zde pomoci automatickych tvard
obrazek domecku dle predlohy niZe zobrazené. SnaZte se dodrzet jak vzhled domecku, tak
formatovani jednotlivych casti (format car, tvary, vyplné; pro oblouk dvefi pouZijte krivku,
upravte ji pomoci bodl). Text v popisku je formatovan fontem Arial, pismo tuc¢né, velikost
12b, pismo vycentrujte.

Jednotlivé ¢asti domecku véetné popisku seskupte.

Nakresleny objekt umistéte pred text a preklopte jej podle vertikalni osy.

Nastavte prihlednost zelené barvy stfechy domecku na 50 %.

Provedené zmény v dokumentu uloZte a zaviete dokument.

Zahradni domek
Vasich sna!l!
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Reseni:

Nabidka Soubor/Otevfit... (nebo tlacitko Otevfit na panelu nastroji Standardni, popf. klavesova

zkratka Ctrl+0). V dialogovém okné Otevfit nalézt soubor dle zadani, tlacitko Otevrit.

V dialogovém okné Otevfit najit dokument dle zadani, tladitko Otevfit. Pozn. Dokument lze

otevrit také pfimo v prostiedi operacniho systému, napi. ve Windows (dvakrat kliknout na ikonu

souboru nebo kontextova nabidka ikony/Otevfit).

1.

Nakreslit domecek dle predlohy: zakladna domecku — vloZit obdélnik, tlacitko Obdélnik
na panelu nastroja Kresba. Pozn. Pokud neni panel nastroji Kresba zobrazen, Ize jej zobrazit
pomoci nabidky Zobrazit/Panely nastroji/Kresba. Panel nastrojii se obvykle zobrazuje ve
spodni ¢asti okna, Ize jej ale pfemistit libovolné dle vlastnich potfeb na jiné misto v okné.
Nakreslit obdélnik mysi. Pro stfechu pouzit trojuhelnik — na panelu nastroja Kresba tlacitko
Zakladni tvary/Rovnoramenny trojuhelnik, nakreslit trojuhelnik mysi. Pokud to bude nutné,
presunout ji nad zakladnu domecku. Pozn. Kazdy tvar ma svij nazev, ktery se zobrazi, pokud
na jeho tlacitku ponechame chvili ukazatel mysi. Tvar stfechy dale upravit nasledujicim
zpUsobem: vybrat trojuhelnik, uchopit mysi Zluty Uchyt (na horni strané objektu) a tazenim
prizplsobit tvar dle nakresu. Nastaveni barvy vyplné stfechy — vybrat objekt stfechy,
formatovani ¢ary - nabidka Format/Objekt/Cara.../zalozka Cara/Barva $edd 10%, Sitka
0,15cm. Formatovani wvyplné stfechy — nabidka Format/Objekt/Oblast.../zalozka
Oblast/v seznamu Vyplnit zvolit Zelend 4. Nastaveni formatu zakladny domecku — vybrat
obdélnik, nabidka Forméat/Objekt/Cara.../z4lozka Cara/Styl Neviditelnd. Vyplt zékladny
domecku — nabidka Format/Objekt/Oblast.../zdlozka Pfechody/zvolit Pfechod 1, vytvofit na
zakladé tohoto prechodu vlastni pfechod - tlacitko PFidat..., zadat nazev vlastniho pfechodu
(napt. Zdkladna domecku). Upravit vlastni pfechod — nastavit Uhel na 90 stupfiCi, zménit
barvy Od a Do dle nakresu, tlac¢itko OK, potvrdit Upravy vlastniho pfechodu. StieSe domecku
pridat stin — oznacit objekt stfechy, nabidka Format/Objekt/Oblast.../z4lozka Stin/zatrhnout
Pouzit stin, zvolit Umisténi dole, Vzdalenost nastavit na 0,05cm, Barva Sedd. Vytvofit efekt
stinu za zakladnou domecku (nelze vytvofit pomoci klasického stinu, musime pouzit Sedy
obdélnik, ktery zkosime a umistime za domecek) — vytvorit kopii zakladny domecku (napfr.
pomoci klaves Ctrl+C, kliknout mimo zakladnu, Ctrl+V), sniZit vysSku objektu na polovicni
(napf. uchopit mysi horni zeleny uchyt objektu a tdhnout), zménit vypli kopie objektu
na Sedou — nabidka Format/Objekt/Oblast.../zdlozka Oblast/v seznamu Vyplnit zvolit
polozku Barva, zvolit Sedou barvu. Provést zkoseni kopie zakladny — nabidka
Format/Objekt/Umisténi a velikost.../zalo’ka Naklonéni a polomér rohu/nastavit Uhel
zkoseni na 45%. Presunout kopii objektu na zdkladnu domecku (napf. mysi), premistit ji
za domecek — nabidka Format/Usporadat/Odsunout do pozadi. Pfidat okna — panel nastroj(
Kresba/tla¢itko Tvary symbolii/Zkoseny étverec, okno nakreslit mysi (pro zajisténi ¢tverce
stisknout klavesu Shift pfi kresleni), druhé okno zkopirovat. Nastavit obéma oknim stejny
format vyplné (vybrat oba objekty napf. pomoci kldvesy Shift a kliknutim mysi), nabidka
Format/Objekt/Oblast.../zdlozka Oblast/v seznamu Vyplnit ponechat Barva, zvolit bilou
barvu. Pro zarovnani oken (obé okna musi byt wvybrdna) lze pouZit nabidku
Format/Zarovnani. Nakresleni dvefi: svislé ¢ary dvefi — panel nastroji Kresba/tla¢itko Cara,
nakreslit mysi ¢aru (kliknout na zacatek, tahnout mysi ¢aru na jeji konec, pustit tlacitko mysi),
druhou ¢&aru opét vytvorit kopirovanim. Pro oblouk pouZit opét objekt Cara, ktery bude
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spojovat obé svislé ¢ary, a ktery bude preveden na kfivku — vybrat vodorovnou caru dvefi,
pridat body — panel nastroji Kresba/tladitko Body, zobrazi se panel néastroji Upravit body.
Pridat doprostfed nové body dle potreby — tlacitko Vlozit body na panelu nastrojd Upravit
body, kliknout na pfisluiné misto na ¢are Cara bude prevedena na kfivku, pomoci tahel u
jednotlivych bodl na k¥ivce upravit tvar krivky (horni oblouk dvefi) dle nakresu. Kliknout
mimo krivku, body pro Upravu zmizi. Nastavit Sitku Car dvefi — vybrat ¢ary i kfivku (napf.
pomoci klavesy Shift), nabidka Format/Objekt/Cara.../zdlozka Céara/nastavit Sitku na
0,10cm. Kliku domeé¢ku vloZit opét pomoci tvaru Cara na panelu nastroji Kresba viz vkladani
Car u kresleni dvefi, tvar cary (koncovy styl Sipky) vytvorit pomoci nabidky
Format/Objekt/Cara.../z4lozka Cara/skupina Styly Sipky, nastavit pocateéni a konecny Styl
Sipky dle ndkresu, zménit Sirku koncového stylu Sipky na 0,20cm. Nakonec vloZit popisek
pomoci panelu nastroji Kresba/tlacitko Bubliny/Oblak (viz vkladani predchozich tvari),
upravit tvar popisku pomoci Zlutého lchytu, do tvaru vepsat text dle zadani (pro vepsani
textu do popisku dvakrat kliknout mysi, pro odradkovani pouZijte klavesy Shift+Enter).
Formatovani vyplné popisku viz formatovani predchozich tvard, formatovani textu — vybrat
text, nabidka Format/Znak... a Odstavec.... Pozn. Nékteré Ukony lze provést rovnéz pomoci
tlacitek na panelech nastroji Format a Vlastnosti kresby, popt. pomoci kontextové nabidky
jednotlivych objektd.

2. Vybrat vSechny casti domecku véetné popisku (napf. pomoci klavesy Shift nebo poufZijte
tla¢itko Vybrat na panelu nastroji Kresba a tdhnéte mysi), nabidka
Format/Seskupit/Seskupit (nebo tladitko Seskupit na panelu nastroji Vlastnosti kresby).
S domeckem lze nyni pracovat jako s jednim objektem.

3. Oznadit objekt, nabidka Format/Obtékani textu/Pfes text, nabidka
Format/Preklopit/Pfevratit vodorovné.

4. Pokud se ma formatovat pouze c¢ast seskupeného objektu, musi se nejprve jeho ¢asti oddélit
- oznalit objekt, nabidka Format/Seskupit/Upravit skupinu. Oznadit stfechu, nabidka
Format/Objekt/Oblast.../zalozka Prihlednost/Pruhlednost.

5. Nabidka Soubor/Ulozit (nebo kldvesova zkratka Ctrl+S, pfipadné tladitko UloZit na panelu
nastroju Standardni), zavfit soubor nabidkou Soubor/Zavfit (nebo tlacitko Zavfit v pravém
hornim rohu okna souboru).

[ Zpét na zadani ]
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