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Zakladni pojmy — objekty

» Co je to objekt?
— Definice: Objekt je seskupeni dat a funkcionality, které jsou spolu
spojeny za ucelem plnéni soudrzné mnoziny zodpovédnosti.

* Objekt ma:
— identitu, vlastnosti (atributy), chovani (je realizovano metodami) a
jedine¢nou zodpovédnost (dovednost).
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Zakladni pojmy — objekty

* Objekt poskytuje sluzby pomoci operaci.
— Rozhrani objektu je mnoZinou operaci, které nabizi pro jin¢ objekty
(nebo externi agenty)
* Objekt je cerna skrinka, ktera nabizi sluzby svym klientam.
* Objekty spolu komunikuji pfedavanim zprav:
— Eliminace datovych duplicit.

— Zpravy mohou byt vykonany formou vykonani funkci, znalost
identity.
— Komunikace objektli pomoci operaci jen definovanych v rozhrani !
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Co je to trida
o Zakladni piedpoklad — navrh modelu tiid (Class model), ktery Vv podstaté
nezobrazuje jednotlivé objekty, ale Sablonu-pfedpis pro vytvoreni objekti = tiida
objektu.
Vztah mezi tiidou a objekty:
» Trida je to co navrhujeme a programujeme.
» Objekty jsou to, co vytvarime (ze tfidy) pii béhu aplikace.
« Kazdy objekt ma jiny identifikator a jiny stav v ¢ase, coz znamena jiné hodnoty v
jeho proménnych.
Piiklad: T¥ida student v 1S/SU: UCO, Ptijmeni, Kod stud.programu, ...
Objekt (pti béhu aplikace, napt. vyhledavani) NOV0002, Novak, INMPOOM, ...
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Vztah mezi tiridou a objekty — grafické znazornéni:

Vytvoren z

Vytvoien z Vytvoien z
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Struktura trid e e
« Struktury tfid jsou zalozeny na dvou principech:

— Zodpovédnost tiidy

— Zapouzdrieni tridy

 Atribut tfid je nositel informaci 0 objektu
— Nazev atributu (napf. jméno)
— Format atributu (napf. string)
— Viditelnost (Public, Private, Protected)

Pozn.: Pojmy string, public, souvisi S programovacimi jazyky jako je JAVA,
C#, Viz ptedmét: Uvod do programovani, Dr. Perzina KINM.
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Struktura tiid
e Operace tfid
— chovani objektu je definovano operacemi
— aktualiza¢ni operace vykonavaji operace s daty
— operace typu interface poskytuji rozhrani K jinym objektim

— charakteristika operaci je dana nazvem, Sseznamem parametri a
navratovymi hodnotami, tzv. signaturou

— signatura musi byt jednozna¢na a unikatni.

— Z analytického pohledu vystihuje, co dana operace vykonava.

(napf. najdi jméno, aktualizuj hodnoty, pridej novy zaznam, vypocitej
stipendium ...)
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Zakladni pojmy — objekty a tiidy

» Atributy objektu vyjadiuji statické datové vlastnosti
— atributy jsou zapouzdieny uvniti objektu, jsou skryty jinym objektim
— pfistup k atributim je mozZny jen zaslanim zpravy, kterd vyvola operaci

— Jinak vyjadreno: s atributy mohou manipulovat jenom metody daného objektu

* Objekty jsou organizovany ve tiidach sdruzujici jejich vlastnosti.
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Zakladni pojmy — objekty a tridy

* Trida predstavuje Sablonu (stupen fizeni) pro skupinu instanci
(prislusnosti), které nazyvame objekty.

«  Sablona popisuje vnitini strukturu objektu.

* Objekty stejné tiidy maji stejné operace, atributy a metody.

* Trtidy jsou vyuzivany pro vytvareni objekt.

* Model tfid dava zaklad pro funkci jednotlivych objektd.

* Modelovani ttid je kliCovym prvkem objektove orientovaného vyvoje.
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Vztahy mezi tiidami
 Agregace
— jedna tfida je Casti druhé
« Kompozice
— agregace, kdy podfizeny objekt nemiliZe existovat samostatné
« Asociace (Pozn. nejcast¢jsi vztah)
— znazornuje vztahy mezi jednou ¢i vice tiidami (1 ku 1, 1 k mnoha, ...)
* Generalizace (dédéni)

— vztah mezi obecnou tiidou (super class resp. parent) a jejimi potomky
(subclass resp. child)

— dé&di se vSechny vlastnosti tj. atributy, relace, operace a omezeni)
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Vztahy mezi tfidami

Abstraktni trida
- zvlastni tfida bez konkrétni instance, zobecnéni
Polymorfismus

- nékteré objekty maji totoZna rozhrani realizovana pomoci operaci,
ale metody, které se skryvaji za témito operacemi, Jsou rozdilné

Asociacni tridy
- typ vazby mnoha ku mnoha

Diagram tfid zobrazuje strukturu a vztahy mezi
objektovymi tfidami navrhovaneho IS
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Pozadavky na funkcionalitu systému (nejsou predmétem UML)

» Pozadavek = popis (specifikace) jisté funkce nebo vlastnosti, ktera
by m¢la byt ve vyvijeném systému implementovana.

» PoZzadavek = vyjadieni prani uzivatele.

e Dva zakladni typy pozadavk:
- Funk¢ni (specifikuji pozadavky na funkénost systému).
- Nefunk¢ni (specifikuji jisté vlastnosti systému, piipadné

podminky omezujici funkcnost systému.
* Pozadavky by m¢ly tikat, co bude systém nabizet, a ne jak to zaridi.
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Zdroje pozadavka |

* pozadavky jsou na sameém pocatku projektu

* sami jako tvurci systému maji uréitou piredstavu a zkusenost
* proces ziskavani pozadavka od budoucich uzivateli

* rizna uroven uzivateli

« konfrontace s predstavou tviircti systému
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Zdroje pozadavku Il

* legislativa

e pozadavky zakazniki
 existujici systémy uzivateli

* pracovni procesy uzivateli

* Vlastni know-how

* prostfedi zakaznika
 hardware / software vybaveni

14



Uvod do objektového modelovani a jazyka UML mzm%

UNIVERZITA

OOOOOOO E PODNIKATELSKA
FAKULT. ARVINE

Nefunkc¢ni pozadavky

* dodrzeni urcitych standarda

* Vvyuziti urCenych komponent

* rychlost odezev systému na urcité operace
* naroky na vykonnost systému

* Dbezpecnost systému

* pouzita architektura
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Neuspéch spravy pozadavkil
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Identifikace funk¢nich pozadavku

Identifikace nefunkcnich pozadavkl

Identifikace ptipadi uziti a jejich navazani k funkénim pozadavkim
Promitnuti nefunkcnich pozadavkl do technické architektury systému
I Provazani funk¢nich pozadavku s pripady uziti ma kontrolni funkei !

Pripad uziti = 1. technika pokryta jazyvkem UML

Pripady uziti jsou logickym pokracovanim analytickych praci
vychazejicich z uzivatelskych pozadavku
PRIPADOVA STUDIE = PRIKLAD
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PRIPADOVA STUDIE %
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Vysvétleni pojmu na piipadové studii

Modelova situace:

SW firma ziskala zakazku na analyzu, navrh a vyvoj IS, ktery by funkcné
pokryval potieby sbérny oprav elektrospotiebi¢li. Sbérna oprav je
,,zakaznik” SW firmy, predmétem podnikani je zprostiredkovani oprav ve
znackovych I neznackovych servisech podle druhu el. spotiebict.

Pro nase potfeby modelujeme jeden Modul IS pro zprostfredkovani oprav.
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Vysvétleni pojmi na pripadové studii

Pozadavky zakaznika (,,requirements*) na modul IS oprava elektrospotiebici:

01. Ptijem zakazky na opravu elektrospotiebice
02. Vydej zakazky mayjiteli

03. Sprava Ciselnik

04. Monitoring oprav

05. Evidence zakaznika

06. Vyhodnoceni oprav

07. Vyftizeni reklamace opravy

08. Oprava spotiebice v servisu

Ke kazdéemu pozadavku je zpracovan detailni popis.
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Ptipady uziti - avod

* Ptipady uZiti, typoveé ulohy, uzitné piipady = USE CASE.

» Pripady uziti zachycuji piresné funkcénost, ktera bude IS pokryta a
vymezuji tak jednoznacéné rozsah praci.

e Je soucasti UML.

« Kazdy pripad uziti popisuje jeden ze zplusobu uziti systému,
popisuje tedy jednu jeho pozadovanou funk¢nost.

* Scénaf, zakladni scénar, alternativni scénar.

« Pripad uziti je sada scénait, které spojuje dohromady cil.
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USE CASE | — opakovani z 1. seminafe

Aktér = role, ve které vystupuje uZivatel v rdmci jeho komunikace se
systémem

Pt. Aktér= uzivatelska role vii¢i systému
_ — -

SLEZSKA %

UNIVERZITA

OBCHODNE PODNIKATELSKA
FAKULTA V KARVINE
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OBCHODNE PODNIKATELSKA

*  Aktér =role, ve které vystupuje uzivatel v ramci jeho komunikace se FAKVLTA Y KARINE
systémem

*  Aktérem nemusi byt nutn¢ ¢lovék, miiZze to byt napt. externi systém
*  Pf. Aktér ve vice rolich vici systému

0
A

000

Opakovani z 1. seminafe
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USE CASE I I I SLEZSKA%
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Scénar - Pripady uziti: Vytvoftit zakazkovy list - Piijem spotiebice do oprasm""
KROK Role  AKCE

1 UZivatel  spusti volbu Zalozit zakazku

. 2 Systém zobrazit formular detailu zakazky a zpfistupni Udaje pro porizeni
3 UZivatel  pofidi vstupni informace zakazky, jedna se o tyto udaje

* 4 UZivatel  aktivuje vybér zakaznika z evidence sbérny

*+5 Systém zobrazi formular seznamu zakaznik( v abecednim poradi

* 6 UZivatel  vybere zakaznika ze zobrazeného seznamu a priradi ho k zakazce
7 Systém zavie formular seznamu zakaznikd a vrati se do editace zakazky
+ 8 Uzivatel  aktivuje zobrazeni seznamu spotrebica

9 Systém zobrazi formular seznamu spotrebica v tridéni dle nazvu spotreb.
* 10 Uzivatel  vybere spotrebic ze seznamu

« 11 Systém deaktivuje formular seznamu spotr. a navrat k editaci zak. listu

. 12 UZivatel  zapise udaj o poruse spotrebice a da pokyn k tisku zak. listu

« 13 Systém vytiskne zakazkovy list a uzavre formular zakazky

Ptipad uziti je sada scénariti, které spojuje dohromady cil.
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Scénar — Zalozeni nového zakaznika FAROLTAY KARVINE
K bodu 4 pfedchoziho scénare

4a. Zéakaznik neexistuje v seznamu zakaznikl sbérny, bude zalozen novy

Krok Role Akce
4a1 Uiivatel; ) zvoli nabidku Nov;' ;a'kaznik
4a2  Systém zobrazi prazdny formular zakaznika se zpristupnénymi udaji zakaznika
4a3 Uzivatel pofidi idaje zakaznika: pfijmeni, jméno, titul, adresa, telefon
4a4  System zalozi nového zakaznika a prevezme jeho identifikaci do zakazkového

listu

e  Zékladni scénaf typu ,,vSechno jde hladce*

*  Alternativni scénai mimotadné stavy a z nich odvozené vétve ze zakladniho scenare.
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Scénélv' - Plv.ii em SpOtlv'ebiée do Op ravv OBCHODNE PODNIKATELSKA

FAKULTA V KARVINE

Ptipad uziti za¢ina, kdyz zadkaznik ptinasi spotiebi¢ do opravy.
UzZiti doplikovych konstruktii pro vétveni ¢innosti Ve scénafi.
Krok Role Akce

1d POKY K ZalozZenl zZaxKkazxoveno
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USE CASE VI — Vztahy (relace) mezi pfipady uZiti - INCLUDE %
SLEZSKA

INCLUDE = ZAHRNUTI

»  Priklad relace include mezi ptipady uziti

Prasavnlc ShaHIW /————\

UNIVERZITA

OBCHODNE PODNIKATELSKA
FAKULTA V KARVINE

ginchudes ;
o D

-

undud&-» ; zakdzku

Ptipad uziti: Uzavfit zakazku
Ptipad uziti za€ina, kdyz zédkaznik ptichazi vyzvednout opraveny spotiebic¢

Krok
1

2
3

Role Akce

Qbsluha vyhleda zakazku - viz pfipad uziti Vyhledat zakazku

Systém zobrazi detailni okno zadané zakazky

Obsluha seznami zakaznika s vysledkem opravy a da pokyn k sestaveni danového
dokladu - viz pfipad uzitl Vytvofit darnovy doklad
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USE CASE VII — Vztahy (relace) mezi pripady uZiti - EXTEND %
SLEZSKA
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EXTEND = ROZSIRENI B e
»  Priklad relace extend mezi ptipady uziti

Ptipad uziti: Pfidat nového vyrobce

Pracovnik sbérny ovéti, zda pro spottebi€ existuje v dané zemi vyrobce, pokud ne zalozi novy zdznam vyrobce
Krok Role Akce

1 Obsluha

spusti volbu Pfidat vyrobce

2 Systém zobrazi detailni formulaf vyrobce a zpfistupni udaje pro editaci

3 Obsluha pofidi udaje spotfebide - nazev vyrobce a stat (vybérem z diselniku
statd)

Bod roziifeni: Pfidat novy stdt

4 Obsluha da pokyn k uloZeni informaci
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Ptipad uZiti je sadou scénaiti (sekvenci dialogli uZivatele se systémem) —
zakladniho a event. alternativnich, které sleduji spolecny cil.

Ptipad uziti je vZdy iniciovan aktérem.
Ptipad uziti vyjadiuje co (ale nikoliv jak) budouci systém nabidne uzZivateli.

Ptipady uZiti reprezentuji vnéjsi pohled na systém, necekejte proto odhaleni
vzajemnych vztahli mezi ptipady uziti a tfidami uvnitt systému.

Pokud moZno, provadéjte konceptualni modelovani pfimo s budoucimi
uzivateli systému, pomiize vam to odhalit ptipady uziti.
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SLEZSKA %
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Dékuji za pozornost

Otazky?




